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ORBITANTE

PILOTA DI DRONI

Coltello +1 (M) 1d4

Autogun (SMG) +1 (L) 1d6 - raffica

KIRYNN JUNKDOC

Bilanciatore di Peso:  
+2 slot equipaggiamento.

Drone di Scarto:  
Vedi attraverso di lui, pattuglia aree 
(2xM), o trasporti piccoli carichi (1)

Arma Retrattile: Coltello, 
nascosto fino all’attivazione

Adattabilità. +2 CON.

Cyberforgiatura. Puoi creare innesti cibernetici.

Protocollo di Backup. 3/giorno, quando sei a 0 PF, prova di 
COS CD 15 per rimanere in piedi con 1 PF. 

Talento di 1° Lvl. VAN alle prove di Protocollo di Backup.
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SOPRAVVIVENZA Cred e Circuiti, Segreti e Intrighi
Obiettivo Personale: Accumulare Cyberware



“DRONI GUASTI, OSSA SPEZZATE. NON C’È NIENTE  
DI MEGLIO PER FAR IMPAZZIRE IL PUBBLICO!”

kirynn
CLASSE SYNTHTETISTA
Metà chirurghi, metà hacker,
i Synthetisti ricostruiscono 
corpi e sovrascrivono menti 
con mani ferme e codice 
illegale. In cliniche 
clandestine o laboratori 
d’avanguardia, innestano 
cyberware, placano il dolore
o mandano in crash impianti 
nemici con precisione 
chirurgica. Che salvino
vite o le smontino, lavorano 
un nervo alla volta.

ORBITANTE
Aria e acqua filtrate, luce 
solare programmata, pubblicità 
lampeggianti, sporco riciclato 
e tensione sterilizzata. 
Nell’Halo, la connessione è 
sopravvivenza.

CONDIZIONI DI RECUPERO DEL PUNTO SLANCIO
Tira o scegli dalla seguente tabella una delle condizioni. Una volta al 
giorno, quando la soddisfi, puoi recuperare il tuo Punto Slancio. 

d6 CONDIZIONE

1 AVIDO. Consuma le risorse di qualcun altro per preservare le tue.

2 CAUTO. Evita il pericolo invece di combattere.

3 SCROCCONE. Baratta, depreda o ruba equipaggiamento essenziale 
per la tua sopravvivenza.

4 SURVIVALISTA. Assicurati un rifugio, cibo o protezione.

5 LA FORZA DEL BRANCO. Salva da un grosso pericolo uno della tua crew.

6 OPPORTUNISTA. Fingi lealtà verso un potere più forte per evitare il 
pericolo.

CONDIZIONI DI RECUPERO DEL PUNTO SLANCIO (SOPRAVVIVENZA)


