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DESOLANTE

TOCCATO DALLA PESTE

Coltello +0 (M) 1d4

Pistola +1 (L) 1d6

REN CODE VOX

Iniettore di Adrenalina:  
VAN ai tiri di iniziativa.

Resistente. +2 PF. VAN per resistere alle malattie o a pericoli 
ambientali.
Vista Digitale. INT CD 13 per attivare uno dei seguenti effetti.  
Se fallisci, non puoi più usarlo finché non riposi. 

•	Leggicodice. Aggiungi il tuo MOD di INT a un tiro.
•	Spezzacodice. Acquisisci in un’informazione importante.  

Codemanzia. +3 CD 11. Picco di Segnale: 1d6 danni (M). 
Identità Fantasma: VAN a lanciare glitch, i sistemi di sorveglianza 
(videocamere, ICE) ti registrano come personale autorizzato per 10 
round.
Talento di 1° Lvl. VAN a lanciare il glitch identità Fantasma.
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LIBERTÀ Cred e Circuiti, Segreti e Intrighi
Obiettivo Personale: Diffondere la Libertà

Subroutine Cinetica: 1/giorno, 
evita un attacco che ti colpirebbe.



“LA PESTE MI HA SEGNATO, IL CYBERDARK MI HA 
ARMATO. ORA NESSUNO MI POSSIEDE.”

ren
CLASSE CODIFICATORE
La realtà si piega al codice. 
I Codificanti sono stregoni 
digitali, sub della rete, 
sussurratori di droni e 
tessitori di segnali capaci 
di manipolare il tessuto 
della griglia per scatenare 
effetti impossibili. Che siano 
collegati a un server rubato o 
in ghost-running da un vicolo 
oscuro, riscrivono il mondo 
una riga di codice alla volta.

DESOLANTE
Nati sotto un cielo nero 
e cresciuti su una terra 
avvelenata. La Superficie è un 
cimitero di industrie spente e 
speranze agonizzanti. 

CONDIZIONI DI RECUPERO DEL PUNTO SLANCIO
Tira o scegli dalla seguente tabella una delle condizioni. Una volta al 
giorno, quando la soddisfi, puoi recuperare il tuo Punto Slancio. 

d6 CONDIZIONE

1 LIBERATORE. Libera qualcuno dal controllo corporativo e da un 
vincolo di codice.

2 RIBELLE. Ignora o infrangi una legge o una regola corporativa.

3 SABOTATORE. Sabota un sistema di sorveglianza o un dispositivo di 
tracciamento.

4 SBLOCCA-CODICE. Condividi tecnologia o dati proibiti.

5 AGITATORE. Ispira gli altri, con le parole o le azioni, a resistere al 
controllo.

6 ELIMINATORE. Neutralizza un agente di controllo.

CONDIZIONI DI RECUPERO DEL PUNTO SLANCIO (lIBERTÀ)


